MASKENZAUBER &
ERLEBENSKUNST

eine Ausstellung




VORWORT

Seit jeher sind Menschen von der Magie des Maskenspiels
fasziniert. In fast allen Kulturen der Welt ist die Maske
Bestandteil von Ritus, Theater und Tanz.

Besonders beim  venezianischen  Karneval ist der
Zauber von Maskeraden spiirbar, wo sich barocke Pracht mit
phantastischer Eleganz vereint.

MASKENZAUBER & ERLEBENSKUNST

tragt diesen Traum in Ihr Haus und verzaubert das Publikum.

Auf den folgenden Seiten mochten wir Ihnen verschiedene
Themenszenarien vorstellen, die sich nach Ihren Wiinschen zu
einem Gesamtkunstwerk vereinen lassen.

Jede Ausstellung und auch die begleitenden Aktionen werden
auf die Besonderheiten der jeweiligen Ortlichkeit abgestimmt.

Gerne planen wir mit Thnen eine “Maskenzauber” - Ausstellung
in Threm Haus....




INHALTSVERZEICHNIS

VOrwort .. e 2
Inhaltsverzeichnis ............ ... i, 3
Venezianische Maskerade ........................... 4
Zauberwald ........ ... e 5
Inspiration ........c.cciiiiiiiiniinin e iinnenaennn 6
PoseidonsReich .......... ... ... it 7
Feuerland ........ ... it i 8
Maskenball ... ... .. i 9
Schmuckmasken & Accessoires .................... 10
Ein Sommernachtstraum .......................... 11
Theatermasken .............coiiiiiiiniinnennnnnn. 12
Atelier ..o e e e e 13
Portrait ~ Curriculum Vitae ....................... 14
Aktionen der Maskenkiinstlerin ................... 15
Aktionen der Erlebenskiinstler...................... 16
Aktionen der Erlebenskiinstler /Themenbeispiele. .. .. 17

KontaKt ..ot e e e e e 18




VENEZIANISCHE MASKERADE

Historische und phantastische Kostiime erinnern an vergangene
Zeiten und das zauberhafte Maskentreiben in der Lagunenstadt.

Masken wurden nicht nur in der Karnevalszeit, sondern auch im
venezianischen Alltag, etwa bei Besuchen im Casino, Kaffeehaus
oder im Theater getragen. Konige und adlige Besucher Venedigs
konnten sich, verborgen durch die Maske, unerkannt auf den
StrafSen und Plitzen bewegen...

PRASENTATION:

Eine prichtige Terrasse mit antik-

en Bianken und Laternen bildet die
Basis fiir die Exponate. historische Gewénder

EXPONATE:

Auf Texttafeln wird die Karnevals- phantastische Karnevalskostiime
tradition und Maskenkultur der
Lagunenstadt erldutert.




ZAUBERWALD

Phantasiegeschopfe aus Mythen und Legenden erfiillen den
Zauberwald mit Leben. Jeder Baum, jede Blume, Farn und
Moos findet in den Naturwesen ihren Wéchter.

Inmitten des verwunschenen Wildchens spielt ein
Feenmiddchen auf seiner Schaukel - Kobolde und Zwerge
streifen durchs Geholz, zarte Feenwesen schweben in den

Wipfeln der Baume....

PRASENTATION: EXPONATE:

Die Exponate fligen sich in eine Feen- Kobold- und Zwergenmasken
Ry naturalistisch gestaltete Wald- Kostiime ~ “Feenmidehen?
3 v szenerie.

& “Erdmutter”
Hohe Biume, Strauchwerk, Moose
und Flechten und ein sprudelndes
Bachbett finden sich im
“Foresta Magica”.




INSPIRATION

Bei der Erschaffung Threr Maskenmodelle 143t sich Marén
Sohnlein von der Natur und den Mirchenwelten inspirieren.

Details von Bliitenformen finden sich in Thren Kreationen,
filigrane Fliigelmasken erinnern an die Eleganz von Libellen und

Faltern.

Die Abbildung einer Kreatur oder einer Pflanze wird der Maske
gegeniibergestellt, zeigt Gemeinsamkeiten auf, und bringt den
Gisten der Ausstellung einen Teil des Entstehungsprozesses

einer Maske nahe.

PRASENTATION:

Auf spiegelnden Flichen mit Aufbauten aus
Naturgeholz und Drahtbahnen werden die
Exponate in Vitrinen prasentiert.

Auf einer Texttafel wird der kreative
Entstehungsprozef’ beschrieben.

EXPONATE:
Masken verschiedenster Art

Abbilder aus Natur und
Mairchenwelten




PoseipoNs REICH

Wenn der Herr der Meere und Ozeane seinen Dreizack erhebt, warten
ihm alle Wassergeister auf. “Amphitrite”, seine Gemahlin und schonste
aller Nymphen, erhebt sich aus den Wellen und verzaubert mit ihrem
betorendem Gesang.

Wie gerne wiirde man sich fiir immer in diesen Wellen verlieren...

PRASENTATION:

Die priachtigen Kostiime thronen iiber oder neben einem Brunnen. Leich-
ter Nebel wabert iiber dem Wasser, Lampen tauchen die Szenerie in
magisch blaues Licht.

EXPONATE:

Kostiime “Poseidon”, “Amphitrite” & “Nixe”




FEUERLAND

Wird die Glut vom “Herrn der Winde” entfacht, ziingeln die
Flammen und leuchtende Funken steigen auf in den Himmel.
Der prachtvolle “FeuerFalter” und seine Herrin erscheinen aus
den Flammen... vereinen sich mit den Geistern der Liifte in
einem wilden Tanz.

PRASENTATION:

Phantastische Kostiime und Grofimasken werden in einer
Feuerlandschaft inszeniert. Leuchtende Stoffbahnen steigen
auf in die Hohen, gleich méchtigen Flammen.

EXPONATE:
Kostim “FeuerFalter”

Grofimasken “Herrin des Feuers” & “Herr der Winde”




MASKENBALL

In allen Kulturen der Welt sind Masken und Gewéinder
Bestandteil von Theater und Tanz.

Kulturgeschichtlich ist die archaische Bedeutung zwar einer
dekorativen gewichen, doch ist die Faszination und Magie
der Masken bis heute lebendig.

Beim Venezianischen Karneval verfithren prunkvolle Masken
und edle Kostiime zum Trdumen und verlocken zum Tanz bei
einem prachtigen Maskenball...
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PRASENTATION:

Ballroben werden
in stimmungsvollen
Szenerien prasentiert.
Edle Requisiten und
drapierte Stoffe
ergdnzen sich  mit
den Kostimen zu
einem exquisiten
Arrangement.

EXPONATE:

Prunkgewénder
“Lady Rubin” &
“Duc de Noir”




SCHMUCKMASKEN & ACCESSOIRES

Die Maske erfreute sich besonders in der Zeit des Barock und Rokoko
einer grofien Beliebtheit. Sie avancierte zum Modeaccessoire, das wie
ein Schmuckstiick vom Reichtum und edlen Geschmack des Tréagers
zeugen sollte.

Bis zur heutigen Zeit faszinieren diese detailreichen Kunstwerke, die
nun immer héufiger auch als Wandschmuck und Dekorationsobjekt
dienen.

PRASENTATION:

Auf spiegelnden Fldchen mit Aufbauten aus Naturgeholz und Draht-
bahnen werden edle Schmuckmasken, extravagante Accessoires und
historische Fiacher prasentiert.

EXPONATE:

Schmuckmasken, Accessoires, historische Facher




EIN SOMMERNACHTSTRAUM

Traumwesen aus Shakespeares Klassiker der Weltliteratur
nehmen Gestalt an...

Vergessen und im Nebel versunken liegt ein Reich voller
Magie und Schonheit.

Wir befinden uns in der Welt der Feen, wo “Lady Titania”
durch ihr griines Reich streift und “Lord Oberon” die Nacht
bewacht. Ein Zwist zwischen den Vermaéhlten lafit die
Natur aus den Fugen geraten...

PRASENTATION:

Auf moosigem Grund thront
das erziirnt streitende Paar.

Lichterketten leuchten wie
Schwirme von Glithwiirmchen
in der Nacht.

Auf einer Texttafel wird die
Geschichte der Liebenden
erzahlt.

EXPONATE:

Kostiime “Lady Titania”
& “Lord Oberon”




THEATERMASKEN

In fast allen Kulturen sind Masken seit Jahrtausenden Bestandteil von Ritus,
Theater und Tanz. Schon im antiken Griechenland trugen die Schauspieler
die sogenannte “persona” (lat.: “Maske”).

Fiir den Maskenspieler besteht die Kunst darin, mit der Maske zu
‘verschmelzen’ und ihr Leben einzuhauchen. Die Maske wird zu
einem ‘zweiten Gesicht’, das durch sein Spiel immer wieder den Ausdruck
verdndert und lebendig erscheint.

PRASENTATION: EXPONATE:
Theaterlarven und Abbildungen von Theatermasken
Maskenspielern in Aktion werden an & Charakterlarven
spiegelnden Aufbauten préasentiert. Abbildungen von
Auf einer Texttafel wird der histo- Maskenspielern

rische  Hintergrund von Theater-
masken erliutert.




ATELIER

Modelle, Werkmaterialien und Abbildungen von einzelnen
Arbeitsvorgdngen veranschaulichen den Weg von der Idee zur
vollendeten Maske. Die Besucher haben so auch unabhingig
von den Vorfithrungen die Moglichkeit, die Entstehung einer
Maske nachzuvollziehen.

PRASENTATION:

Die Exponate werden in einer mit Stoff ausgekleideten
Tischvitrine priasentiert.

Exponate:

Modelle, Werk- und Veredelungsmaterial, Abbildungen
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MAREN SOHNLEIN ~
MASKENZAUBER & ERLEBENSKUNST

Marén Sohnlein wurde 1978 in Diilmen bei Miinster geboren.

Thre Leidenschaft fiir die Verwandlung entdeckte sie1998 in Hamburg,
als sie bei verschiedenen Projekten als Tdnzerin und Performance-
Kiinstlerin mitwirkte.

In autodidaktischer Arbeit enstanden ihre ersten Masken, bis sie im Jahre
2001 bei Prof. Agostino Dessi in Florenz die traditionellen Techniken der
Maskenbaukunst erlernte.

Bald prégte die Kiinstlerin mit exklusiven Designs und phantasievoller
Formgebung ihren eigenen Stil.

Mit von ihr selbst entworfenen, einzigartigen Kostiimen werden aus
ihren Masken Fantasiegestalten, vollstindige Figuren. In Zusammenar-
beit mit Schauspielern und Tidnzern werden diese durch mérchenhafte
Performances zum Leben erweckt...




AKTIONEN DER MASKENKUNSTLERIN

VORFUHRUNG MASKENBAU:
Hier werden die Geheimnisse der Maskenkunst offenbart...

Die Kinstlerin arbeitet vor Ort an neuen Kreationen, erklirt dem
Publikum die traditionellen Veredelungstechniken der Maskenbau-
kunst und beantwortet Frage der Géste zu den Themen Maskenbau und
Karnevalskultur.

Arbeitsproben, Veredelungsmaterial und verschiedenste Masken liegen
zur Ansicht bereit.

FUHRUNG DURCH DIE AUSSTELLUNG:

Die Kiinstlerin fithrt durch die Ausstellung und ermdoglicht den Besuch-
ern einen Blick hinter die Kulissen des Karneval. Der Gast erfihrt die
Hintergriinde des Maskenspiels und die Bedeutung einzelner Masken und
Kostiime. Marén Sohnlein berichtet von der Entstehungsgeschichte ihrer
Exponate und beantwortet Fragen der Besucher.




AKTIONEN DER ERLEBENSKUNSTLER ~
WALKACT

Schauspieler, Ténzer, Akrobaten oder Stelzenldufer
in aufwendigen Kostiimen erwecken die zauberhaften Masken
zum Leben.

Die Darsteller bewegen sich inmitten des Publikums und inter-
agieren miteinander.

Aus dem Improvisationsspiel entwickeln sich phantastische
Geschichten, mal poetisch vertrdumt, oder auch lustig und
unterhaltsam.

Kostiime und Masken wurden von Marén Sohnlein entworfen,
so dafd Darstellung und Ausstellung eine harmonische Einheit
bilden.

Ein WalkAct ist pro Tag ca. 3 - 4 Stunden in Aktion.
In den Pausen zwischen den Auftritten konnen Kostiitmwechsel stattfinden.




THEMENSZENARIEN

“FORESTA MAGICA”

Vergessen und im Nebel liegt ein Reich voller Schonheit und Magie,
das zum Leben erweckt werden will. Wir befinden uns in der Welt der
Feen; wo Lady Titania durch ihr griines Reich streift und sich an der
Sonne und der Freiheit erfreut. Atherische Elfen und schelmische
Kobolde bilden ihr Gefolge.

Die Besucher begegnen wunderlichen Wesen, die sie bezaubern und
zum Verweilen bewegen.

“ELEGANZA BAROCCA”

Stellen Sie sich vor, wir kehren zuriick in die Zeit des Barock oder
Rokoko. Zuriick nach Versailles, zum Hofe Ludwigs XIV. oder nach
Venedig zu einem prunkvollen Maskenball!

Die Darsteller verkorpern Charaktere aus vergangenen Zeiten wie
sie im Venedig des achtzehnten Jahrhunderts gelebt haben kénnten.
Ausgestattet mit Facher, Gehstock und exquisitem Schmuck flanieren
sie wiirdevoll, wie auf dem Weg zu einem exklusiven Maskenball.




IMPRESSUM /7 KONTAKT

i MASKENZAUBER & ERLEBENSKUNST
\, \ MAREN SOHNLEIN

- Kalckreuthstrafie 14

| | 10777 Berlin

FoN: 030-50346878

FAX: 030-50346879

MoBIL: 0175-5301985
MAIL: m@skenzauber.de
WEB: www.maskenzauber.com

MARTH DESIGN
RoLAND MARTH

Nikolaus-Otto Strafde 22

19061 Schwerin

FON: 0385-64105660

FAX: 0385-64105661

MoOBIL: 0171-4900225

MAI1L: marth-design@t-online.de
WEB: www.marthdesign.de

LAYoUT & SATZ PROSPEKT:
IDORU CREACTIVE

Eva LENZ
MAIL: lenz@idoru-creactive.de
WEB: www.idoru-creactive.de
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